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Innovaatiokurssin tekeminen Second Lifeen
Kettunen Kimmo ja Ala-Uotila Harri, Kymenlaakson ammattikorkeakoulu

Esittelemme projektia, jossa toteutamme innovaatiokurssin Second Lifessa. Kurssin lahtokohtana
on toiminut Kymenlaakson ammattikorkeakoulussa kevaalla 2009 pidetty Innovaatiojohtamisen
Moodle-kurssi, jonka keskeiset sisallét toimivat kurssin valmistelun runkona. Kurssiin liséattiin muu-
tamia osioita, luovuusteema seka yhteys Open Innovation Banking Systemiin (OIBS,
www.massidea.org).

Kurssin Second Life -suunnittelu aloitettiin syyskuussa 2009. Kuvaamme esityksessamme kurssin
toteuttamista alusta alkaen lopputulokseen. Teimme kurssia monialaisella tydryhmall&, jossa on
mukana liiketalouden lehtori, yrittdmisen ja innovoinnin tunteva projektipaallikkd, viestinnén ja me-
dian tutkimuspaallikkd, opetusteknologian asiantuntija seké kahdesta kolmeen liiketalouden tai
tekniikan opiskelijaa toteuttamassa kurssin siséltoa.

Innovoinnilla katsotaan nykyaan olevan yha suurempi merkitys yritystoiminnassa. Innovoinnin
opettaminen on kuitenkin haasteellista, eika ole itsestdén selvdd, mika olisi sovelias tapa opettaa
aihetta. Second Life -kurssillamme olemme ottaneet aiheeseen ndkékulman, jossa luovuus ja sen
synnyttaminen toimivat kaiken perustana. Tasta lahtékohdasta edetdén innovoinnin perusteiden ja
tulevaisuusajattelun kautta vaiheittain niin, etta kurssin paatteeksi opiskelijan tehtavana on synnyt-
td& oma innovaatio, joka on viety niin pitkalle, ettd se on mahdollisesti myytavissa jollekin yrityksel-
le. Kurssilla esitellaan myds innovaatioymparistta seka innovaatiojohtamista yleisesti.

Kurssin tekemisessa olemme paatyneet selkeisiin moduuleihin, jotka ovat itsendisid. Moduuleja
yhdistaa kuitenkin koko ajan innovoinnin teema, ja kurssin tarkoitus on saada opiskelijat mietti-
maan innovaation prosessia mahdollisimman monelta puolelta. Opiskelijoiden motivoimiseksi kurs-
sille olemme yrittaneet keksia erilaisia keinoja (muitakin kuin opintopisteet), jotka motivoisivat opis-
kelijaa valitsemaan kurssi.

Selvitdamme esityksessamme kurssin tekemisen paéavaiheet, niiden ongelmat, tehdyt ratkaisut ja
niiden perustelut. Otamme kantaa Second Lifen soveltuvuuteen kurssin suunnittelussa ja toteutuk-
sessa. Kerromme miten selvidmme Second Lifen ja todellisen elaméan valisesta kuilusta seka kurs-
sin tekemisessa ettd kurssin sisédllossa. Tarjoamme lisaksi kokemuksia siitd, miten toteutuksessa
mukana olleet Kymenlaakson ammattikorkeakoulun opiskelijat kokivat kurssin tekemisen osana
opintojaan.
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