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Mediapelid: sosiaalista ja pelillistd oppimista tut kimassa

Pelit ja netti ovat tAman paivan nuorten (ja hieman vanhempienkin) elamassa yha keskeisemmalla
sijalla. Mita tapahtuu kun pelia ei en&dd hankitakaan kaupasta, vaan Facebookista? Onko sosiaali-
sessa pelaamisessa ja pelien kautta oppimisessa joitain erityispiirteitd, jotka on aihepiirista kiinnos-
tuneen syyta tietdd? Puhujat ovat Tampereen yliopiston tutkijoita, jotka valottavat tuoreen tutki-
muksen tarjoamia

nakokulmia.

Mayra Frans , Paavilainen Janne ja Saarenpaa Hannamari , Tampereen yliopisto / INFIM

Pelit ja netti ovat tman paivan nuorten (ja hieman vanhempienkin) elamassa yha keskeisemmalla
sijalla. Mita tapahtuu kun pelia ei en&dd hankitakaan kaupasta, vaan Facebookista? Onko sosiaali-
sessa pelaamisessa ja pelien kautta oppimisessa joitain erityispiirteitd, jotka on aihepiirista kiinnos-
tuneen syyta tietda?

Teemaseminaarin esitykset jakaantuvat kolmeen osa-alueeseen. Ensimmaisena puhuva professori
Frans Mayra kasittelee pelikulttuurin muutosta laajemmassa perspektiivissa. Mitd voimme tuo-
reimman tiedon valossa kertoa siitd kuka pelaa, mita pelaa ja miksi pelaa? Rajoittuvatko pelien
merkitykset pelilliseen viihtymiseen, vai palveleeko pelillisyys - tai vaikkapa pelien pohtiminen, niis-
td puhuminen tai omien pelisiséltdjen tuottaminen - jotain muitakin tarpeita ja merkityksia?

Projektipaallikkd Janne Paavilainen esittelee kdynnissa olevan SoPlay-projektin tuloksia. SoPlay-
projektissa tutkitaan miten pelit ja leikki esiintyvat sosiaalisessa mediassa. Tarkastelun alla on eri-
tyisesti sosiaalista pelattavuutta tukevat suunnitteluratkaisut, joita kaydaan lapi esimerkkien avulla.

Pelien ja oppimisen aihepiiria kasittelee pelitutkija Hannamari Saarenpaa. Mihin perustuu pelien
potentiaali opettaa ja miten sita voidaan hyddyntad? Tarkastelun kohteena ovat erityisesti vasta
tulossa olevat pervasiiviset pelit. Mita pervasiiviset pelit ovat ja mitd uutta ne voivat tuoda opetuk-
seen? Aihepiirid kasitelladn konkreettisten tutkimustulosten valossa.

Puhujat ovat tutkijoita Tampereen yliopiston informaatiotutkimuksen ja interaktiivisen median lai-
tokselta (INFIM). Lisatietoja pelitutkimusryhman toiminnasta l0ytaé verkko-osoitteesta:
http://gamelab.uta.fi.




